Losen von quadratischen Gleichungen

a, b, c einlesen

Diskriminante D = b2 - 4 a ¢ berechnen

Ja

D<0?

Nein

Ausgabe: ,keine Lésung*

Ja

D>0?

Nein

x1=(-b+D):(2a)
x2=(-b-D):(2a)

Xx=-b:(2a)

Ausgabe: ,2 Lésungen”

Ausgabe: ,1 Losung”

Ausgabe x1, x2

Ausgabe x

void ButtonlClick(object sender, EventArgs e)

{
// a, b, c einlesen
double a = double.Parse(textBoxl.Text);
double b = double.Parse(textBox2.Text);
double ¢ = double.Parse(textBox3.Text);

// Diskriminante D = b2 - 4 a ¢ berechnen
double D = b*b - 4*a*c;

// Selektion D<0?

if( D
{

}

< 0)

// "keine Losung" ausgeben
labelAnzahlLésungen.Text=

"Die Gleichung hat keine LOsung.";
// andere Labels leeren
labelx1._Text=""";

ol Quadratische Gleichungen
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Das Programm lost Gleichungen der Form e+ b +c =0

a= 1
b= 1]
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Losungien) bestimmen

Die Gleichung hat zwei Lasungen.
x1=4 x2=-4

labelx2.Text=""";

else 7/ Fall D>= 0

// Selektion D>0

if(D > 0)

{
// x1, x2 berechnen
double x1=(-b+D)/(2*a);
double x2=(-b-D)/(2*a);

// Anzahl Losungen und Werte ausgeben

labelAnzahlLésungen.Text=

"Die Gleichung hat zwei Ldsungen.™;
labelx1l.Text="x1 = "+x1.ToString();

labelx2.Text=""x2 =

"+x2.ToString();

}

else // Fall D ==

{
// einzige Losung berechnen
double x=-b/(2*a);
// Anzahl Loésungen und Werte ausgeben
labelAnzahlLésungen.Text=
"Die Gleichung hat eine Ldsung.";
labelx1l.Text="x = "+x.ToString();
labelx2._Text=""";

}



