Methoden mit dem Hamster

Wir haben auf dem Skript-Seiten ,,Methoden in C#“ auf den ersten beiden Seiten er-
fahren, was Methoden (iberhaupt sind und wie man einfache Methoden in C# erstellt.
Wir haben auch gesehen, dass Methoden einen Wert zuriickliefern kénnen, aber nicht
miissen. Um etwas vertrauter mit Methoden zu werden, nutzen wir wieder den Hams-
ter-Simulator.

Zur Erinnerung:
Der Hamster kann die folgenden Aktionen ausfiihren:

vor(Q); Der Hamster geht einen Schritt nach vorne.
linksUmQ); Der Hamster dreht sich um 90° nach links.
nimmQ); Der Hamster nimmt ein Korn auf.

gibQ; Der Hamster legt ein Korn auf das Territorium.

Der Hamster besitzt folgende Sensoren, die alle true oder fal se zuriickliefern:

vornFrei () Priift, ob der Hamster nicht vor einer Wand steht.

kornDa() Priift, ob auf dem Feld, auf dem der Hamster gera-
de steht, mindestens ein Korn enthalten ist.

maulLeer() Priift, ob der Hamster ein Korn im Maul hat.

Schon in den ersten Programmen mit dem Hamster haben wir uns z. B. daran gestort,
dass sich der Hamster nur nach links drehen kann. Mit Hilfe von Methoden kénnen

wir jetzt eigene Hamster-Befehle, wie z. B. rechtsUm() erstellen. Ein anderer prak-
tischer Befehl wére legeAl leKoernerAb(), den wir uns im Folgenden ansehen:

void legeAlleKoernerAb()
while(!maulLeer())
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void main(Q) {
Beim Hamster gibt es standardmaRig die main- while(kornbaQ))
Methode, die vom Simulator aufgerufen wird. )
Eigene Methode schreibt man (&hnlich wie in C#) nimm();
vor oder nach der main-Methode, aber nicht in die
main-Methode, also nicht zwischen den { und } while(vornFrei(Q))
nach void main(). { or0:
Unsere neue Methode legeAlleKoernerAb hat while(kornda())
wegen void keinen Rickgabewert.
nimmQ);
Aufgabe 1:
a) Welches Ergebnis liefert das rechts ¥
abgedruckte Programm? legeAlleKoernerAbQ) ;
b) Kann man weitere Wiederholungen in }
eigenen Methoden zusammenfassen?
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Aufgabe 2:

Auf dem Aufgabenblatt ,,while-Schleifen mit

dem Hamster* musste der Hamster in den

Aufgaben 1 und 2 den rechts abgebildeten

Berg erklimmen.

a) Schreibe das Programm um, so dass

jetzt Methoden sinnvoll verwendet

werden.

b) Ergéanze das Programm um eine Me-

thode macheFreudensprung(),

die beim Erklimmen des Berggipfels

aufgerufen wird. LN

Beim Freudensprung bewegt sich der

Hamster um ein Feld nach oben. Danach gibt der Hamstersimulator eine Er-
folgsmeldung mit dem Befehl schreib aus und geht anschlieRend wieder um
ein Feld nach unten.

Aufgabe 3:

Schreibe das Programm zu Aufgabe 3 vom Blatt ,,while-Schleifen mit dem Hamster*
mit Hilfe von Methoden

Aufgabe 4:

Schreibe das Programm zu Aufgabe 5 vom Blatt ,,while-Schleifen mit dem Hamster*
mit Hilfe von Methoden. Eine mdgliche Lésung der alten Aufgabe findest du auf der
Kursseite.

Aufgabe 5:

Ein Hamster soll z. B. einen Weihnachtsbaum oder Maibaum mit Schleifen (Kdérnern)
verzieren. Das links abgebildete Territorium stellt die Ausgangssituation dar, das
rechts die Endsituation nach Durchlauf des Programms:
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Schreibe ein passendes Programm. Vergiss nicht, dem Hamster vor Programmstart
ausreichend Kérner ins Maul zu legen.
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